EJERCICIO DE CASES: HERENCIA Y POLIMORFISMO
1. crear una estructura de clases que permita representar el siguiente esquema de herencia.





2. Agregar los métodos correspondientes que permitan asignar los valores iniciales a cada atributo de las clases.

3. Crear una instancia de cada objeto y asignar todo los valores de sus propiedades.

4. Enviar mensajes de llamada a cada método de los objetos. (Aclaración: la funcionalidad de cada método es solo una notificación por pantalla de que el método fue invocado)

AVIÓN





MATRICULA


ASIENTOS_TURISTA


ASIENTOS_VIP





ANDA ()


FRENA()


DOBLA()








COLECTIVO





PATENTE


TIPO_COLECTIVO


SERVICIO





ANDA ()


FRENA()


DOBLA()








AUTOMOVIL





PATENTE


CANTIDAD_PUERTAS


MOTOR





ANDA ()


FRENA()


DOBLA()








TRANSPORTE





CANTIDAD_PASAJEROS


CANTIDAD_ASIENTOS


CANTIDAD_LUCES


COLOR





ANDA ()


FRENA()


DOBLA()








ABRIR_VÁLVULAS()


MOVER_PISTONES()


LIMPIA_PARABRISAS()





ABRIR_VÁLVULAS()


MOVER_PISTONES()


LIMPIA_PARABRISAS()


LIMPIA_BAÑO()





DESPEGAR()


ATERRIZAR()


MOVER_ALERONES()








