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1- Ganancia

2- Agudo 

3- Medio 

4- Grave 

5- Aux 

6- Efecto 

7- Paneo 

8- Potenciómetro 

9- On 

10- Pfl

11- Potenciómetros  Master general
12- Master de efecto

1- Ganancia: este tiene una función que ajusta la sensibilidad de la entrada, de cada canal en orden el nivel constante de la entrada de sonido.
2- Agudo: tiene la función de controlar la frecuencia dura de cada canal. Coloca siempre este control en la posición 12, pero también se puede controlar de acuerdo a las condiciones de los parlantes, las condiciones de la posición de audio y el gusto de los oyentes. La rotación a la derecha del control aumenta el nivel y viceversa.
3- Medio: esto tiene una función que controla el tono de frecuencia media de cada canal. Siempre se establece este control a la posición del reloj, pero se puede controlar con la frecuencia media de la posición de audición del gusto de los oyentes. La rotación a la derecha del control aumenta el nivel y viceversa.

4- Graves: Este tiene una función de controlar la frecuencia grave de cada canal. Siempre se establece este control a la posición del reloj, pero se puede controlar con la frecuencia media de la posición de audición del gusto de los oyentes.
5- Auxiliar: Este potenciómetro rotativo envía la señal a la salida del canal al auxiliar. La señal es prepotencial , así el auxiliar envía para ser independiente del potencial ; esto es conveniente para la mezcla frontal o el monitor.
6- Efecto: Cuando se quiere obtener efecto de eco de cada canal se puede ajustar el nivel de la cámara de eco instalada en la consola.
7- Paneo: Tiene función de distribuir el nivel de señal entre los canales de izquierdo y derecho para producir el efecto de sonido estero.  
8- Peak: Es la lámpara que indica el nivel de señal de entrada de este aparato cuando el volumen de la ganancia es ajustado.
9- PFL: Se puede monitorear la señal de “único canal”en el cual PFL se enciende y los otros panales automáticamente se cortan.
10- Volumen del Canal: Son utilizado para utilizar la señal de la fuente del volumen las cuales están conectado todos los canales adecuados.
Alimentación phantom

La alimentación fantasma, referida también  alimentación phantom es una forma de proporcionar alimentación (corriente continua) a los dispositivos de audio que lo necesitan, como por ejemplo un micrófono de condensador.El estándar define tres tipos de alimentación P48, P24 y P9, que suministran respectivamente 48V, 24V, 12V 
En el cable en el que se usa este tipo de alimentación la señal de audio viaja por dos hilos interiores y una malla exterior se emplea para proteger de la interferencia electromagnética. La corriente continua se aplica entre ambos hilos interiores y la malla exterior, de modo que en ausencia de señal de audio, los dos hilos estén al mismo potencial respecto a la malla y por lo tanto no exista diferencia entre ellos. Esto permite conectar a las mismas entradas dispositivos que no solo no necesitan alimentación sino que podrían deteriorarse con la corriente continua, como por ejemplo, un micrófono dinámico.







